METAVERSE: JETZT
UBER INVESTITIONEN

NACHDENKEN

Die Begeisterung fiir das Metaversum
ist gross, auch wenn - oder gerade weil
- es erst noch auf- bzw. ausgebaut wer-
den muss. Dies bietet die einmalige Ge-
legenheit, das nachste Amazon, Meta
oder Google zu entdecken, also Unter-
nehmen, die das Potenzial friiherer Ver-
sionen des Internets genutzt haben,um
denMarkt zubeherrschen. Chancenbie-
ten sich aber auch Investoren, die das
immense Potenzial erkennen.

Das Internet steht an der Schwelle zu sei-
ner niachsten grossen Verédnderung. Wenn
das Web 2.0 durch die Smartphone- und
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Social-Media-Revolution gekennzeichnet
war, dann wird sich seine nachste ltera-
tion um immersive digitale Umgebungen
drehen, die durch virtuelle und erweiter-

te Realitat geschaffen werden.

Laut der Unternehmensberatung McKin-
sey kénnte das Metaverse bis 2030 ei-
nen Wert von bis zu 5 Bio. USD erreichen
- ein Wert, welcher der Grosse der japa-
nischen Wirtschaft entspricht. Dabei han-
delt es sich um eine konservative Schit-
zung. In einer anderen Analyse wird die-
se Zahl fast verdreifacht.

Das Project Management Institute geht
davon aus, dass der globale Metaverse-
Markt bis 2030 um 39 % pro Jahr wachsen
wird. Aber auch heute schon ist die Menge
an Geld, die damit verdient werden kann,
beeindruckend: Das beliebte Online-Spiel
Fortnite beispielsweise hat Epic Games al-
lein in den ersten zwei Jahren einen Um-
satz von 9 Mrd. USD beschert, obwohl es
kostenlos erhltlich ist.

Das Metaversum muss aber erst

noch gebaut werden

Die heutigen Technologien, auf denen das
Web 2.0 basiert, sind der Aufgabe, das
Metaverse zu unterstiitzen, nicht gewach-

sen. Das liegt an den immensen Anforde-
rungen an die Datenbandbreite, die Ver-
arbeitungsleistung und die Haptik (eine
Technologie, die den Tast- und Bewe-
gungssinn stimuliert). Die Fille an Még-
lichkeiten, wie Menschen im Metaverse
interagieren werden, erfordert deshalb
eine umfangreiche Aufristung der beste-
henden Infrastruktur, was massive Inves-
titionen nach sich ziehen wird. Es muss
ein ganzes digitales Okosystem geschaf-
fen werden. Diesbeziiglich zeichnen sich
vier Bereiche ab, in denen eine vielfalti-
ge Auswahl von Unternehmen zum Auf-
bau beitragen kann:

Hardware: Unternehmen, welche physi-
sche Komponenten und Gerite herstellen,
die das Metaverse-Erlebnis erméglichen.
Software: Unternehmen, welche die Pro-
grammierung zur Steuerung der Hardware
bereitstellen, die das Metaversum-Erleb-
nis erméglicht.

Plattform: Unternehmen, die virtuelle
Webumgebungen und -erlebnisse schaf-
fen oder erméglichen - entweder auf Kon-
sumenten- oder Unternehmensebene.
Inhalte und geistiges Eigentum: Unter-
nehmen, die an der Entwicklung und/oder
Erstellung, dem Verkauf, der Speicherung,
dem Schutz und der finanziellen Verwal-
tung digitaler Giiter beteiligt sind (etwa




digitale Waren und Wahrungen, virtuelle
oder erweiterte Erfahrungen).

Ein guter Zeitpunkt fiir Investments
Die Bereitstellung von Kapital fiir diese
Unternehmen bedeutet Chancen fiir In-
vestoren, da méglicherweise ein Wende-
punkt in der Entwicklung des Metaverse
erreicht ist:

+ Die Investitionen in das Metaverse be-
schleunigen sich. Nach Angaben von
McKinsey haben Investoren in den ers-
ten fiinf Monaten des Jahres 2022 rund
120 Mrd. USD investiert, mehr als das
Doppelte der 57 Mrd. USD im gesam-
ten Jahr 2021.

+ Die Nachfrage hebt ab. Der technologi-
sche Fortschritt hat es den Konsumen-
ten erméglicht, Metaverse-lite zu erle-
ben - eine im Entstehen begriffene Ver-
sion der Technologie, die sich noch in
einem frihen Stadium der Entwicklung
befindet. Tatsachlich verlagert sich der
Geschmack der Nutzer auf virtuelle Wel-
ten, vor allem bei jingeren Menschen
wie Roblox-Anwendern. Virtuelle Kon-
zerte auf Spiele-Plattformen wie Fort-
nite und Pokémon GO ziehen Millionen
an. Der Unterhaltungsriese Disney sieht
so viel Nachfrage, dass er den Bau eines
Themenparks im Metaversum plant.

« Investitionsbedarf. Das Metaversum-
Erlebnis wird durch Web 2.0-Hard-
ware und Internet-Infrastruktur einge-
schrénkt. Neue und bessere Geréte -
sowohl auf der User-Seite als auch in
den Netzwerksystemen - sind erforder-
lich, damit das Metaversum zu einem im-
mersiven Erlebnis werden kann.

« Attraktive Bewertungen. Die Markte und
Technologieaktien im Allgemeinen sind
derzeit in Ungnade gefallen. Dies bietet
Anlegern die Gelegenheit, zu einem at-
traktiveren Preis einzusteigen.

Wir stehen am Anfang einer neuen Ara
des Internets, dessen Infrastruktur fast
von Grund auf neu aufgebaut werden
muss. Man kann davon ausgehen, dass
dieses neue Internet unser Leben auf die
gleiche Weise verandern wird, wie frithe-
re Versionen dazu beigetragen haben, die
Welt zu veréndern.

Das Metaverse befindet sich noch in ei-
nem frihen Stadium der Entwicklung.
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Wenn sich alles wie erwartet entwickelt,
ist das Wachstumspotenzial betrachtlich.
Infolgedessen wird abrdn Anfang 2023
seine Rolle als innovativer Marktakteur
untermauern und mit kreativen neuen
Produkten den Investoren solch wachs-
tumstrachtige Themenfelder erschliessen.

Die Ausserungen basieren auf Analysen von Pruksa
lamthongthong, Senior Investment Director fiir Asian
Equities bei abrdn.
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